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Jack I
PRrRENUME: Jack
VARsTa: 8 ani

DomiciLiv: Frog Creek, » Gupl'ius
Pennsylvania, SUA
wmi  CARACTERIZARE: serios si
studios, iubeste foarte mult eértile, pe care le

citeste cu nesa; asta il ajutd de foarte multe o Prolog ..ececeeeeeecieieeeeeeee e 11
sd iasd din situatii periculoase,

1. Ultima misiune ........ceeeeveeveveevncevrnennes 15
2. E vreo fatd pe aici?.......c.couvuevvueenneee. 22
B LITn OIS POAE . e vis risiissismiinminsbenniis 30
o 4. Interzis fetelor........ivecveeeereenennne. 37
A“uie 5. Templul lui Zeus.......cccoeeeeeeeeveeeenennee. 44
PRENUME: Annie 6. Un soldat misterios..........cccceeeveenenee... 51
Vigsta: 7 ani T. Capturatal....o.cceeeceeeeeeeeeeeeeeesesesesresiennn 57
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA 8. Salveaz-o pe Anniel...........ccoeueveuevennnnee 65
CARACTERIZARE: curioasd si 9. Ln eal INaripat. i o smeresmremsmssasss 68
burdalnics, nu rateazd nicio ocazie de a-jl 10. Stele Pe CET wuumnmiriiceeereeeeeeeeeeeeeens 7
fara si-1 pese de
trage fratele in aventuri, ‘ ‘ N
aerlc()le comunica foarte bine cu animalele. | AL PIFOVIVBI csssssisssnnnsssvsiseensyssesmesenss 89
p ’




Prolog

Intr-o zi de vari, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasd apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magici! Te poate
purta in locurile descrise in cirti. Tot ce ai de
facut e sd deschizi o carte, sd-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altiadati.
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Casuta 1i apartine zinei Morgan, o ce-
lebra magiciani si bibliotecarad din vremea
regelui Arthur, care cildtoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cei doi eroi ai nostri au tréit deja aventuri
extraordinare. In ultimele lor cilitorii, Jack
si Annie au dezlegat patru ghicitori pentru
a deveni Maestri Bibliotecari. De data asta,
zana Morgan le incredinteaza o altd misiune
importanti: si se intoarcé in timp si s salve-
ze pentru biblioteca din Camelot patru carti
aflate in pericolul de a fi distruse. Vor reusi
si salveze cartile inainte si se piardd pentru
totdeauna? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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13. Vacanta in orasul vulcanului
14. In tara Imparatului Dragon
15. Atacul vikingilor

16. Cursa de care la Olimpiadi

Calztorre placuta!

'
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Ultima misiare

— Te-ai trezit? se auzi o voce din intunerie.

— 1hi, ficu Jack.

— Atunci, di-te jos din pat. Trebuie si
ajungem la cisuta din copac inainte de risi-
ritul soarelui.

— Sunt gata!

Jack dadu plapuma la o parte si siri din
asternut. Era imbracat in blugi, tricou si bas-

cheti.
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— Ai dormit imbricat? pufni Annie in

ras.

— N-am vrut si pierd timpul.

— Chiar te bucuri ci mergi in Grecia
Antici! rase Annie.

— Normal, tu nu? Sper ca n-ai uitat per-
misul secret de Maestru Bibliotecar.

— Nu, nu! Pune-1 la tine in rucsac. Iti tin
eu lanterna.

Jack verifici daci avea in rucsac carnetul
si creionul, apoi il aruncd pe umeri si iesi din
cameri in varful picioarelor. Copiii coborara
scara fird zgomot, pentru a nu-si trezi parin-
tii. Deschiserd usa cu grija si iesira din casa.

Incd nu se luminase. Aerul era proaspat

si racoros.
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Annie aprinse lanterna si un fascicul gal-
ben lumind iarba umeda a peluzei. Traversara
curtea si iesira in strada.

Jack era foarte entuziasmat de célitoria pe
care urma sa o faca in Grecia Anticd. Dar un
lucru 1l ingrijora totusi. O intreba pe sora lui:

— Ce-o0 sd se intample dupi ce ne intoar-
cem din Grecia? Crezi ci e ultima noastrad mi-
siune?

— Sper ca nu. Vino mai repede, si o in-
trebam pe Morgan!

Incepuri s3 alerge si Incetinira abia cind
ajunsera pe cirarea care se afunda printre
arbori. In pidure era intuneric bezni.

Annie indrepta din ednd in cind fasciculul
luminos spre frunzisul intunecat de deasupra

lor. In cele din urma, zarira scara din franghie.
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— S ureim! o indemna Jack pe sora lui.

Intrarid unul dupd altul in cdsutd, prin
trapa din podea, si Annie lumind fiecare colt
al inciperii in ciutarea zénei. Morgan sedea
langa fereastra. Isi acoperi ochii cu ména:

— Stinge lampa, te rog, Annie, ma or-
besti.

Fetita ficu intocmai, si atunci vocea zanei
rasund din intunerie:

— Bine ati venit, copii! Sunteti pregatiti
pentru aceastd noud misiune?

— Da! spuse Annie. Dar... o sé fie ultima?

— O si vorbim despre asta cand va in-
toarceti, spuse Morgan bland.

— Doar ci... ne-ar plicea s mai mergem

si in alte misiuni, adduga Jack.
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— E foarte curajos din partea voastra!
V-ati asumat riscuri mari pentru a-mi adu-
ce legenda lui Hercule, legenda chineza a
Tesatoarei si a Pastorului si legenda irlande-
za a Marelui Sarpe Sarph. Au fost trei misiuni
foarte grele, pentru care va multumesc!

— Cu placere, spusera copiii.

— Iata si titlul ultimei povesti pe care
trebuie sa o salvati astdzi. Annie, lumineaza!

Fetita aprinse lanterna si o fixd pe o bu-
catd de hartie din mina zanei, pe care erau

scrise niste litere ciudate:

TMTITAZ O

— K in greaca? intreba Jack.

— Asa este, raspunse zana.
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